KONSPEKT ZAJEC EDUKACYJNYCH DLA KLAS VI-VIII SZKOLY PODSTAWOWE]
Prowadzacy: Jadwiga Bystrzycka
Temat: Jak by¢ patriota w dzisiejszych czasach?
Czas realizacji: 60 min

Cel glowny:
Ksztattowanie postawy patriotycznej u mtodziezy.

Cele operacyjne:

Uczen wie, czym jest patriotyzm i postawa patriotyczna, kogo nazywamy patriota w kontekscie
historycznym i wspotczesnym.

Uczen wie, czym rozni si¢ bycie patriotg od bycia obywatelem.

Uczen zna wspolczesne zjawiska i dziatania patriotyczne 0raz przeczace patriotyzmowi.

Uczen rozumie znaczenie patriotyzmu i wartosci z nim zwigzanych dla rozwoju osobistego oraz
rozwoju Kraju.

Uczen wykazuje umiejetnos¢ dyskutowania na temat problemu patriotyzmu, potrafi prezentowac
opinie i wysuwac logiczne argumenty.

Uczen potrafi odnies¢ teoretyczny problem etyczny do kontekstu praktycznego.

Uczen ksztattuje refleksyjng postawe w kwestii patriotyzmu.

Metody pracy: dyskusja, quiz interaktywny Kahoot, prezentacja multimedialna, gra decyzyjna z
wykorzystaniem robotow Photon.

Formy pracy: grupowe, zbiorowe.

Pomoce dydaktyczne: monitor multimedialny, tablety, roboty Photon, kartki z zadaniami do gry,
walizka, kosz.

Przebieg zajec:
Czynno$ci organizacyjne:
Przygotowanie monitora oraz tabletow.

Wprowadzenie:

Nauczyciel rozpoczyna spotkanie od przedstawienia celu zajec.
Zacheca uczniow do dyskusji zadajac pytania:

- ¢czy czujecie si¢ patriotami

- czy tatwo jest by¢ dzi$ patriotg

- czy patriotyzm w dzisiejszych czasach to nuda

- czy patriotyzm moze by¢ radosny

- czy bycie patriota i bycie obywatelem oznacza to samo.



Cze$¢ gtowna:

1. Nauczyciel przedstawia uczniom prezentacje multimedialng zaprojektowang w programie
Canva. Na slajdach zamieszczone sg hasta méwigce o tym co oznacza by¢ patriotg w
dzisiejszych czasach. Sg to m. in. memy fikcyjnej postaci z Facebooka Patrioty Mariusza oraz
skany z ksigzki Joanny Olech ,,Kto ty jeste$?”” Hasla dobrane sa w taki sposdb, by wzbudzié¢
kontrowersje i zacheci¢ uczniow do przedstawienia swojego zdania.

2. Graz wykorzystaniem robotow. Uczniowie dzielg si¢ na cztery grupy, kazda grupa otrzymuje
robota i tablet. Nauczyciel rozktada na macie zakryte ponumerowane kartki w czterech
kolorach odpowiadajacych czterem grupom. Na kartkach znajduja si¢ zdania zawierajace
anglicyzmy oraz (zastonigte) te same zdania z polskimi odpowiednikami angielskich
zapozyczen. Zadaniem grupy jest zaprojektowanie trasy tak, aby robot dotart do kolejnych
kartek w kolorze grupy, odczytanie zdania z anglicyzmem oraz proba odgadnigcia jak bedzie
brzmiato to zdanie z polskim odpowiednikiem. Nastepnie nauczyciel odstania zdanie z
polskim odpowiednikiem i pyta uczniéw, ktora forme wypowiedzi oni wybieraja.
Podsumowaniem gry jest zwrocenie uwagi na to, ze dbanie o jezyk polski jest przejawem
postawy patriotycznej. Czesto uzywanie zapozyczen jest nieuzasadnione, ale jednocze$nie jest
czescia ,kultury mlodych”, dlatego jest to temat skomplikowany i warty dyskusji.

3. Quiz interaktywny Kahoot z wykorzystaniem monitora i tabletow. Uczniowie podzieleni na
cztery grupy odpowiadaja na 10 pytan dotyczacych m. in. tradycyjnego i nowoczesnego
pojmowania patriotyzmu, obowigzkoéw obywatelskich i patriotycznych.

Zakonczenie:

Podsumowanie zaje¢: nauczyciel przedstawia na monitorze mapg mysli, zawierajacg hasta dotyczace
patriotyzmu poruszane na zajgciach.

Ewaluacja ,,walizka, kosz i biata plama”: uczniowie zapisuja na karteczkach, co dobrego wynosza z
zajec, co im si¢ nie podobalo oraz czego zabrakto; wrzucajg karteczki odpowiednio do walizki, kosza
lub ktada na biatej kartce.



